
pobrano ze strony http://gege01.prv.pl  

 1 

 
Uniwersytet Zielonogórski 
 

Wykonali:  
 
 

Grupa:  
    

Nr � wiczenia: 
        7 

Ocena: 

 

Laboratorium 
 
Temat  � wiczenia: 

Poszukiwania ewolucyjne z mi� kk�  selekcj� . 
 

Prowadz� cy: 
 

Data wyk. � w. 
 

Data odd. spr. 
 

 
Zadanie 1. 
  Znale��  maksimum FUNKCJI 3. Badania przeprowadzi�  dla nast� puj� cych warto�ci 
parametru algorytmu: 
- wspó
czynnik modyfikacji s = 0.01, 0.05, 0.1 i 0.5 
- punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-1.8, 0), (-0.5, -1.5), (-0.3, -1.5),  
(-0.1, -1.5), (0, -1.5), (0, -1) 
- dla ró� nych liczebno� ci populacji m = 5, 10, 20 i 50 
 
WSPÓ	CZYNNIK MODYFIKACJI 
·  s = 0.01 

 
Rys. 1  Szukanie maksimum dla s = 0.01 

Znaleziono jedynie maksimum lokalne. 
 

·  s  = 0.05 

 
Rys. 2  Szukanie maksimum dla s = 0.05 

 
Znaleziono jedynie maksimum lokalne. 
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·  s =0.1 

 
Rys. 3  Szukanie maksimum dla s = 0.1 

 
Znaleziono maksimum globalne. 
 

 
·  s = 0.5 

 
Rys. 4  Szukanie maksimum dla s = 0.5 

 
 
 
Najlepszym wspó
czynnikiem modyfikacji okaza
 si�  s = 0.1 
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PUNKT STARTOWY POPULACJI POCZ� TKOWEJ (x0, y0) 
·  punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-1.8,0) dla s = 0.1 

 
Rys. 5  Szukanie maksimum dla populacji pocz� tkowej  (x0, y0) = (-1.8,0) 

 
 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalnego »10 
 
 

·  punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-0.5,-1.5) dla s = 0.1 
 

 
Rys. 6  Szukanie maksimum dla populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-0.5,-1.5) 

 

 
 

 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalnego » 350 
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·  punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-0.3,-1.5) dla s = 0.1 

 
Rys. 7  Szukanie maksimum dla populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-0.3,-1.5) 

 
 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalnego » 300 
 
 
·  punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-0.1,-1.5) dla s = 0.1 

 
Rys. 8  Szukanie maksimum dla populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (-0.1,-1.5) 

 
 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalnego » 10 
 
 
 
 
 



pobrano ze strony http://gege01.prv.pl  

 5 

·  punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (0,-1.5) dla s = 0.1 

 
Rys. 9  Szukanie maksimum dla populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (0,-1.5) 

 
 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 10 
 
 
·  punkt startowy populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (0,-1) dla s = 0.1 

 
Rys. 10  Szukanie maksimum dla populacji pocz� tkowej (x0, y0) = (0,-1) 

 
 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego »100 
 
 
Najlepszym punktem startowym populacji pocz� tkowej okaza
 si�  punkt (x0, y0) = (0,-1.5) 
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LICZEBNO� CI POPULACJI m 
 
·  liczebno��  populacji m = 5 , (x0, y0) = (0,-1.5), s = 0.1 

 
Rys. 11  Szukanie maksimum dla populacji m = 5 

 
 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego »250 
 
 
·  liczebno��  populacji m = 10, (x0, y0) = (0,-1.5) dla s = 0.1  

 
Rys. 12  Szukanie maksimum dla populacji m = 10 

 
 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego »10 
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·  liczebno��  populacji m = 20,  (x0, y0) = (0,-1.5) dla s = 0.1 

 
Rys. 13  Szukanie maksimum dla populacji m = 20 

 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego »400 
 
 
·  liczebno��  populacji m = 50, (x0, y0) = (0,-1.5) dla s = 0.1 

 
Rys. 14  Szukanie maksimum dla populacji m = 50 

 
 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego »10 
 
 
 
Najlepsz�  liczb�  populacji okaza
a si�  m = 50 
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Zadanie 2. 
  DEGENERACJA CHWILOWA 
  
·  Pu
apka = 5 

 
Rys. 15  Szukanie maksimum dla pu
apki = 5 

 
 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 10 
 

 
·  Pulapka=20 

 
Rys. 16  Szukanie maksimum dla pu
apki = 20 

 
 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 10 
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·  Pulapka=50 

 
Rys. 17  Szukanie maksimum dla pu
apki = 50 

 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 50 
 
·  pulapka=100  

 
Rys. 18  Szukanie maksimum dla pu
apki = 100 

 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 10 
 

 
 
Najlepsza pu
apk�  okaza
a si�  warto��  = 100. 
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WSPÓ	CZYNNIK  DEGENERACJI 
 
·  Wspó
czynnik  degeneracji = 0.1 Pulapka=100  

 
Rys. 19  Szukanie maksimum dla wspó
czynnika degeneracji = 0.1 

 
Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 10 

 
 

·  Wspó
czynnik  degeneracji = 0.5 Pulapka=100   

 
Rys. 20  Szukanie maksimum dla wspó
czynnika degeneracji = 0.5 

 

 
 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego » 100 
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·  Wspó
czynnik  degeneracji = 1 Pulapka=100  

 
Rys. 21  Szukanie maksimum dla wspó
czynnika degeneracji = 1 

 
 

Liczba  epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnego »10 
 
 

Zadanie 3. 
  Degeneracja trwa
a. 
 
PULAPKA 

 
·  Pulapka=5   

 
Rys. 22  Szukanie maksimum dla pu
apki = 5 
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·  Pulapka=20  

 
Rys. 23  Szukanie maksimum dla pu
apki = 20 

 
 

·  Pu
apka=50  

 
Rys. 24  Szukanie maksimum dla pu
apki = 50 
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·  Pulapka=100 

 
Rys. 25  Szukanie maksimum dla pu
apki = 100 

 
 

 
WSPÓ	CZYNNIK  DEGENERACJI 

 
·  Wspó
czynnik  degeneracji = 0.1 Pulapka=100  

 
Rys. 26  Szukanie maksimum dla wspó
czynnika degeneracji = 0.1 
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·  Wspó
czynnik  degeneracji = 0.5  Pulapka=100  

 
Rys. 27  Szukanie maksimum dla wspó
czynnika degeneracji = 0.5 

 
 

·  Wspó
czynnik  degeneracji = 1 Pulapka=100  

 
Rys. 28  Szukanie maksimum dla wspó
czynnika degeneracji = 1 
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Wnioski: 
 
 Celem � wiczenia by
o zapoznanie si�  z metodami  poszukiwania maksimum funkcji. 
 W pierwszej cz�� ci � wiczenia zaj� li �my si�  poszukiwaniem maksimum funkcji w 
zale� no� ci od kilku warto� ci parametru algorytmu. Dla ma
ych warto� ci wspó
czynników 
modyfikacji algorytm wyszukiwa
 jedynie maksima lokalne. Optymaln�  warto� ci�  okaza
a si�  
warto��  s =0.1 Zbyt du� a warto��  tego wspó
czynnika powodowa
a niestabilne wyniki.  
Bardzo wa� nym parametrem algorytmu okaza
 si�  tak� e punkt startowy populacji 
pocz� tkowej. Nieodpowiednie dobranie warto�ci tego parametru powoduje trudno� ci lub 
niemo� liwo��  maksimum globalnego funkcji. Z naszych pomiarów wynika, � e wraz ze 
wzrostem liczby populacji wzrasta
a szybko��  osi� gania maksimum funkcji oraz wyniki 
stawa
y si�  stabilniejsze. 

W drugim punkcie zaj� li � my si�  badaniem algorytmu poszukiwania ewolucyjnego z 
degeneracj�  chwilow�  krajobrazu.  Dla wszystkich testowanych warto� ci parametru uda
o si�  
znale��  maksimum globalne funkcji, jednak im warto��  pu
apki by
a mniejsza, tym wynik by
 
niestabilny.  Dla wszystkich testowanych warto� ci wspó
czynnika degeneracji poszukiwanie 
maksimum globalnego zako� czy
o si�  sukcesem. Istnia
y jednak znaczne ró� nice w czasie 
potrzebnym do jego znalezienia. 

Podobne badania wykonali�my w punkcie trzecim, gdzie zaj� li �my si�  badaniem 
algorytmu poszukiwania ewolucyjnego z degeneracj�  chwilow�  krajobrazu. 


