Wykonali: Grupa: Nr wiczenia: | Ocena:
Uniwersytet Zielonogorski 7
Laboratorium
Temat wiczenia: Prowadzcy: Data wyk. w. | Data odd. spr|
Poszukiwania ewolucyjne z nkk selekcj.

Zadanie 1.

Znale maksimum FUNKCJI 3. Badania przeprowaddlia nastpuj cych wartoci
parametru algorytmu:
- wsp6 czynnik modyfikacjis = 0.01, 0.05, 0.1 0.5
- punkt startowy populacji poctkowej (X, Yo) = (-1.8, 0), (-0.5, -1.5), (-0.3, -1.5),
(-0.1, -1.5), (0, -1.5), (0, -1)
- dla ré nych liczebnoci populacjim=5, 10, 20 i 50

WSPO CZYNNIK MODYFIKACJI
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Rys. 1 Szukanie maksimum d& = 0.01
Znaleziono jedynie maksimum lokalne.
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Rys. 2 Szukanie maksimum d& = 0.05

Znaleziono jedynie maksimum lokalne.
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Rys. 3 Szukanie maksimum df = 0.1

Znaleziono maksimum globalne.
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Rys. 4 Szukanie maksimum d& = 0.5

Najlepszym wspo czynnikiem modyfikacji okaza si = 0.1



PUNKT STARTOWY POPULACJI POCKOWEJ(Xo, Yo)
punkt startowy populacji pocikowej (%, Yo) = (-1.8,0) dlas = 0.1

Rys. 5 Szukanie maksimum dla populacji pdoawej (%, Yo) = (-1.8,0)

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalmedd

punkt startowy populacji poctkowej (X, Yo) = (-0.5,-1.5) dlas = 0.1
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Rys. 6 Szukanie maksimum dla populacji pdkawej (%, Yo) = (-0.5,-1.5)

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalmegfsD



punkt startowy populacji pocikowej (%, Yo) = (-0.3,-1.5) dlas = 0.1

Rys. 7 Szukanie maksimum dla populacji pdkawej (x, Yo) = (-0.3,-1.5)

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalme’fiD

punkt startowy populacji poctkowej (X, Yo) = (-0.1,-1.5) dlas = 0.1

Rys. 8 Szukanie maksimum dla populacji pdeawej (X, Yo) = (-0.1,-1.5)

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum lokalmedd



punkt startowy populacji pocikowej (%, Yo) = (0,-1.5) dlas = 0.1

Rys. 9 Szukanie maksimum dla populacji pdkawej (x, Yo) = (0,-1.5)

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddgo

punkt startowy populacji poctkowej (%, Yo) = (0,-1) dlas = 0.1

Rys. 10 Szukanie maksimum dla populacji ptdaawej (xo, Yo) = (0,-1)

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalndd@®

Najlepszym punktem startowym populacji pagowej okaza sipunkt (%, Yo) = (0,-1.5)



LICZEBNO CI POPULACJIm

liczebno populacjim=5, (%, yo) = (0,-1.5),s = 0.1

Rys. 11 Szukanie maksimum dla populacj 5

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalneé®

liczebno populacjim= 10, (%, Yo) = (0,-1.5) dlas = 0.1

Rys. 12 Szukanie maksimum dla populacf 10

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddb



liczebno populacjim=20, (%, o) = (0,-1.5) dlas = 0.1

Rys. 13 Szukanie maksimum dla populaci 20

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalne®

liczebno populacjim= 50, (%, o) = (0,-1.5) dlas = 0.1

Rys. 14 Szukanie maksimum dla populaci 50

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddgo

Najlepsz liczb populacji okaza a sim= 50



Zadanie 2.
DEGENERACJA CHWILOWA

Puapka =5

Rys. 15 Szukanie maksimum dla pu apki =5

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddgo

Pulapka=20

Rys. 16 Szukanie maksimum dla pu apki = 20

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddb



Pulapka=50

Rys. 17 Szukanie maksimum dla pu apki = 50

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnégo

pulapka=100

Rys. 18 Szukanie maksimum dla pu apki = 100

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddgo

Najlepsza pu apkokaza a siwarto = 100.



WSPO CZYNNIK DEGENERACJI

Wsp6 czynnik degeneracji = 0.1 Pulapka=100

Rys. 19 Szukanie maksimum dla wspé czynnika degejner@cl

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddgo

Wsp6 czynnik degeneracji = 0.5 Pulapka=100

Rys. 20 Szukanie maksimum dla wspé czynnika degejner@cs

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnd@®
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Wspo6 czynnik degeneracji = 1 Pulapka=100

Rys. 21 Szukanie maksimum dla wsp6 czynnika degejiera

Liczba epok potrzebna do znalezienie maksimum globalnddgo

Zadanie 3.
Degeneracja trwa a.
PULAPKA

Pulapka=5

Rys. 22 Szukanie maksimum dla pu apki =5
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Pulapka=20

Rys. 23 Szukanie maksimum dla pu apki = 20

Pu apka=50

Rys. 24 Szukanie maksimum dla pu apki = 50
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Pulapka=100

Rys. 25 Szukanie maksimum dla pu apki = 100

WSPO CZYNNIK DEGENERACIJI

Wspo6 czynnik degeneracji = 0.1 Pulapka=100

Rys. 26 Szukanie maksimum dla wspé czynnika degejier@.1
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Wsp6 czynnik degeneracji = 0.5 Pulapka=100

Rys. 27 Szukanie maksimum dla wspé czynnika degejier@.5

Wsp6 czynnik degeneracji = 1 Pulapka=100

Rys. 28 Szukanie maksimum dla wspé czynnika degejiera
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Whioski:

Celem wiczenia by o zapoznanie s metodami poszukiwania maksimum funkcji.

W pierwszej cz ci wiczenia zajli my si poszukiwaniem maksimum funkcji w
zaleno ci od kilku wartoci parametru algorytmu. Dla maych wartd wspo czynnikow
modyfikacji algorytm wyszukiwa jedynie maksima lokalne. Optymavarto ci okaza a si
warto s =0.1 Zbyt dua warto tego wspo czynnika powodowa a niestabilne wyniki.
Bardzo wanym parametrem algorytmu okaza siak e punkt startowy populacji
pocz tkowej. Nieodpowiednie dobranie wartd tego parametru powoduje trudieo lub
niemoliwo  maksimum globalnego funkcji. Z naszych pomiaréw wynika, wraz ze
wzrostem liczby populacji wzrasta a szybkoosi gania maksimum funkcji oraz wyniki
stawa y si stabilniejsze.

W drugim punkcie zaji my si badaniem algorytmu poszukiwania ewolucyjnego z
degeneracjchwilow krajobrazu. Dla wszystkich testowanych watctgarametru uda o si
znale maksimum globalne funkgciji, jednak im wartgu apki by a mniejsza, tym wynik by
niestabilny. Dla wszystkich testowanych waciowspo czynnika degeneracji poszukiwanie
maksimum globalnego zakozy o si sukcesem. Istniay jednak znaczneni6e w czasie
potrzebnym do jego znalezienia.

Podobne badania wykonally w punkcie trzecim, gdzie zdj my si badaniem
algorytmu poszukiwania ewolucyjnego z degeneraljvilow krajobrazu.
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