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#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
#define Max_Dl_Kodu 6 
#define Max_Poziom 29 
  
int main(void) 
{ 
 int klucz[Max_Dl_Kodu], kod[Max_Dl_Kodu]; 
 int poziom, proba; 
 srand((unsigned int) time(NULL)); 
 printf("\033[2J"); //clrscr 
 poziom = poziom_trudnosci(); 
 proba = ilosc_prob(); 
 losowanie_klucza(klucz, poziom); 
 gotoxy(44,0,0); // aby wyswietlnic pomoc 
 hint(); 
 porownanie(klucz, kod, poziom, proba); //glowna fu nkcja porownuja trafienia 
 getchar(); 
 return 0; 
} 
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set_color  
set_color(int color) 
{ 
  switch(color) 
    { 

    case 0: 
        { 
             printf("\033[0;37;41m"); //biale na cz erwonym 
             break; 
        } 
    case 1: 
        { 
            printf("\033[0;30;42m"); //czarne na zi elonym 
            break; 
        } 
    case 2: 
        { 
            printf("\033[0;30;43m"); //czarne na zo ltym 
            break; 
        } 
    case 3: 
        { 
            printf("\033[0;37;44m"); //biale na nie bieskim 
            break; 
        } 
    case 4: 
        { 
            printf("\033[0;30;45m"); //czarne na fi oletowym 
            break; 
        } 
    case 5: 
        { 
            printf("\033[0;30;46m"); //czarne na tu rkusowym 
            break; 
        } 
    case 6: 
        { 
            printf("\033[0;30;47m"); //czarne na bi alym 
            break; 
        } 
    default: printf("\033[0;37;40m"); //biale na cz arnym 

    } 
} 
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gotoxy �
gotoxy(int wiersz,int kolumna,int kasuj) //kasuj - czy kasowac linie 
{ 
  printf("\033[%d;%dH",wiersz, kolumna); 
  if(kasuj == 1)  
    { 
      printf("\033[1K");//kasowanie linii 
      printf("\033[2K"); 
    } 
} 
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easter_egg 
easter_egg(int *klucz, int poziom) 
{ 
  int i; 
  gotoxy(46,0,0); 
  for(i = 0; i < poziom; i++) 
  printf("%d-",klucz[i]); 
  printf("%d",klucz[i]); 
} 
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hint(void) // colors hint 
{ 
  int i; 
  for(i = 0; i <= Max_Dl_Kodu - 1; i++) 
    { 
      set_color(i); 
      printf("%d", i); 
      set_color(Max_Dl_Kodu + 1); //aby powrocic do  bialego tekstu na czarnym tle 
      printf("--"); 
    } 
  set_color(Max_Dl_Kodu); 
  printf("%d", i); 
  set_color(Max_Dl_Kodu + 1); 
} 
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losowanie_klucza �
int losowanie_klucza(int *klucz, int poziom) 
{ 
  int i; 
  for (i=1; i <= poziom+1; i++) 
  klucz[i-1] = rand() % (poziom+1); //+1 ze wzgledu  na dzielenie modulo 0 
  return 0; 
}  
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poziom_trudnosci �
int poziom_trudnosci(void) 
{ 
 int poziom, trash; 
 gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
 printf("Wybierz poziom trudnosci 1..%d, (gdzie 1 t o dwie losowe cyfry, a %d, %d cyfr):", 
Max_Dl_Kodu, Max_Dl_Kodu,  
Max_Dl_Kodu + 1); //przy jednej liczbie gra nie ma sensu 
 scanf("%d",&poziom); 
 do 
  { 
   trash = getchar(); 
  } while (trash != '\n'); 
 while((poziom < 1) || (poziom > Max_Dl_Kodu)) 
  { 
 gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
 printf("Nieprawidlowa wartosc. Sprobuj jeszcze raz : "); 
 scanf("%d", &poziom); 
 do 
  { 
   trash = getchar(); 
  } while (trash != '\n'); 
} 
 return poziom; 
} 

�
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int ilosc_prob(void) 
{ 
  int proba, trash; 
  gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
  printf("Podaj maksymalna ilosc prob 1..%d: ",Max_ Poziom+1); // +1, wpisujemy do tablicy 0-29 
  scanf("%d",&proba); 
  do 
    { 
       trash = getchar(); 
    }  while (trash != '\n'); 
  while((proba < 1) || (proba > 30)) 
    { 
       gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
       printf("Nieprawidlowa wartosc. Sprobuj jeszc ze raz: "); 
       scanf("%d",&proba); 
       do 
         { 
            trash = getchar(); 
         }  while (trash != '\n'); 
    } 
  return (proba - 1); 
} 
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„je � li indeksy tablic s �  ró � ne, sprawdzaj, czy warto � ci s �  
takie same” 
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  for(j = 0; j <= poziom; j++) 

  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
     if((i != j) 
       if(klucz[i] == klucz[j]) trafienia++ 

 

0�
������� � dzie warto��  13. Dlaczego? Popatrzmy na poni� szy rysunek: 
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  for(j = 0; j <= poziom; j++) 
  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
    { 
       if((i != j) && (klucz[j] != kod[j]) && (kluc z[i] != kod[i])) 
            if(klucz[i] == klucz[j) trafienia++; 
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  for(j = 0; j <= poziom; j++) 
  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
    { 
       ile_razy_j = 0;// wystapienie liczby w kodzi e, index j 
       ile_razy_i = 0; // wystapienie liczby w kluc zu, index i 
       if((i != j) && (klucz[j] != kod[j]) && (kluc z[i] != kod[i])) 
         { 
            if(j > 0) 
              for(k = 0; k < j; k++) 
                if(kod[j] == kod[k]) ile_razy_j++; 
            if(i > 0) 
              for(l = 0; l < i; l++) 
            if(klucz[i] == klucz[l]) ile_razy_i++; 
            if(ile_razy_j == ile_razy_i) 
              if(kod[j] == klucz[i]) trafienia++; 
         } 
    } 
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����� funkcja weak_hits 

 

�



www.sprawozdania.yoyo.pl 

���������
	
��������	�
��� �4

int weak_hits(int *klucz, int *kod, int poziom) 
{ 
  int trafienia = 0, i, j, k, l, ile_razy_j, ile_ra zy_i; //ile razy wystapila liczba przed badana 
  for(j = 0; j <= poziom; j++) 

  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
    { 
       ile_razy_j = 0;// wystapienie liczby w kodzi e, index j 
       ile_razy_i = 0; // wystapienie liczby w kluc zu, index i 
       if((i != j) && (klucz[j] != kod[j]) && (kluc z[i] != kod[i])) 
         { 
            if(j > 0) 
              for(k = 0; k < j; k++) 
                if(kod[j] == kod[k]) ile_razy_j++; 
            if(i > 0) 
              for(l = 0; l < i; l++) 
            if(klucz[i] == klucz[l]) ile_razy_i++; 
            if(ile_razy_j == ile_razy_i) 
              if(kod[j] == klucz[i]) trafienia++; 
         } 
    } 

  return trafienia; 
} 
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int strong_hits(int *klucz, int *kod, int poziom) 
{ 
  int i, trafienia=0; 
  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
  if(klucz[i] == kod[i]) trafienia++; 
  return trafienia; 
}
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int podanie_cyfry(int i, int poziom) 
{ 
  int cyfra, trash; 
  gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
  printf("Podaj %d cyfre kodu 0..%d: ",i, poziom); 
  scanf("%d",&cyfra); 
  do 
    { 
      trash = getchar(); 
    } while (trash != '\n'); 
  while ((cyfra < 0) || (cyfra > poziom)) 
    { 
      gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
      printf("Podales nieprawidlowa cyfre. Sproboj jeszcze raz: "); 
      scanf("%d",&cyfra); 
      do 
        { 
          trash = getchar(); 
        } while (trash != '\n'); 
    } 
  return cyfra; 
} 
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int wpisanie_kodu(int *kod, int poziom, int wiersz,  int *klucz) 
{ 
  int i, cyfra, trash; 
  char wybor; 
  gotoxy(wiersz + 2, 0, 0); 
  printf("|-"); 
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  for (i = 0; i <= poziom; i++) 
    { 
     do 
       { 
         gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
         cyfra = podanie_cyfry(i, poziom); 
         printf("Czy akceptujesz cyfre %d (yes - y,  no - n)? ", cyfra); 
         scanf("%s",&wybor); 
         do 
           { 
             trash = getchar(); 
           } while (trash != '\n'); 
         if(wybor == 'q') easter_egg(klucz, poziom) ; 
         while ((wybor != 'y') && (wybor != 'n')) 
           { 
              gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
              printf("Nieprawidlowa wartosc. Sprobu j jeszcze raz: "); 
              scanf("%s",&wybor); 
              do 
                { 
                  trash = getchar(); 
                } while (trash != '\n'); 
           } 
       } while (wybor != 'y'); 
      kod[i] = cyfra; 
      gotoxy(wiersz + 2, (2 * i) + 3, 0); 
      set_color(cyfra); //ustawienie koloru 
      printf("%d",cyfra); 
      set_color(Max_Dl_Kodu + 1); //powrot do stand ardowego koloru tekstu i tla 
      printf("-");  
    } 
  printf("|"); 
  return 0; 
} 
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int porownanie(int *klucz, int *kod, int poziom, in t proba) 
{ 
  int licznik = 0; 
  do 
    { 
      gotoxy(Max_Poziom + 12,0,1); 
      printf("Proba %d. Pozostalo  %d. \n", licznik  + 1, proba - licznik); 
      wpisanie_kodu(kod, poziom, licznik, klucz); 
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      gotoxy(licznik + 2, 2 * poziom + 8,0); 
      printf("{-"); 
      printf("%d-", strong_hits(klucz, kod, poziom) ); 
      printf("%d-}",weak_hits(klucz, kod, poziom));   
      licznik++; 
    } while ((licznik <= proba) && (strong_hits(klu cz, kod, poziom) != (poziom + 1))); // + 1 bo '1' 

                                                                                 oznacza dwie liczby 

    gotoxy(35,10,0); 
    if(strong_hits(klucz, kod, poziom) == (poziom +  1)) 
      { 
        printf("\033[4;37;40mHurra hurra hurra"); 
      } else printf("\033[4;30;47mGame Over. Please  try again"); 
  set_color(Max_Poziom + 1); 
  return 0; 
} 
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a, niestety przegra
e� . 
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Gdy odgadniesz klucz, wygra
e� . 
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#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
#define Max_Dl_Kodu 6 
#define Max_Poziom 29 
  
int main(void) 
{ 
  int klucz[Max_Dl_Kodu], kod[Max_Dl_Kodu]; 
  int poziom, proba; 
  srand((unsigned int) time(NULL)); 
  printf("\033[2J"); //clrscr 
  poziom = poziom_trudnosci(); 
  proba = ilosc_prob(); 
  losowanie_klucza(klucz, poziom); 
  gotoxy(44,0,0); // aby wyswietlnic pomoc 
  hint(); 
  porownanie(klucz, kod, poziom, proba); //glowna f unkcja porownuja trafienia 
  getchar(); 
  return 0; 
} 
 
 
int losowanie_klucza (int *klucz, int poziom) 
{ 
  int i; 
  for (i=1; i <= poziom+1; i++) 
  klucz[i-1] = rand() % (poziom+1); //+1 ze wzgledu  na dzielenie modulo 0 
  return 0; 
}  
 
 
easter_egg (int *klucz, int poziom) 
{ 
  int i; 
  gotoxy(46,0,0); 
  for(i = 0; i < poziom; i++) 
  printf("%d-",klucz[i]); 
  printf("%d",klucz[i]); 
} 
 
 
gotoxy(int wiersz,int kolumna,int kasuj) //kasuj - czy kasowac linie 
{ 
  printf("\033[%d;%dH",wiersz, kolumna); 
  if(kasuj == 1)  
    { 
      printf("\033[1K");//kasowanie linii 
      printf("\033[2K"); 
    } 
} 
 
 
hint (void) // colors hint 
{ 
  int i; 
  for(i = 0; i <= Max_Dl_Kodu - 1; i++) 
    { 
      set_color(i); 
      printf("%d", i); 
      set_color(Max_Dl_Kodu + 1); //aby powrocic do  bialego tekstu na czarnym tle 
      printf("--"); 
    } 
  set_color(Max_Dl_Kodu); 
  printf("%d", i); 
  set_color(Max_Dl_Kodu + 1); 
} 
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set_color (int color) 
{ 
  switch(color) 
    { 

    case 0: 
        { 
             printf("\033[0;37;41m"); //biale na cz erwonym 
             break; 
        } 
    case 1: 
        { 
            printf("\033[0;30;42m"); //czarne na zi elonym 
            break; 
        } 
    case 2: 
        { 
            printf("\033[0;30;43m"); //czarne na zo ltym 
            break; 
        } 
    case 3: 
        { 
            printf("\033[0;37;44m"); //biale na nie bieskim 
            break; 
        } 
    case 4: 
        { 
            printf("\033[0;30;45m"); //czarne na fi oletowym 
            break; 
        } 
    case 5: 
        { 
            printf("\033[0;30;46m"); //czarne na tu rkusowym 
            break; 
        } 
    case 6: 
        { 
            printf("\033[0;30;47m"); //czarne na bi alym 
            break; 
        } 
    default: printf("\033[0;37;40m"); //biale na cz arnym 

    } 
} 
 
 
int poziom_trudnosci (void) 
{ 
 int poziom, trash; 
 gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
 printf("Wybierz poziom trudnosci 1..%d, (gdzie 1 t o dwie losowe cyfry, a %d, %d cyfr):", 
Max_Dl_Kodu, Max_Dl_Kodu,  
Max_Dl_Kodu + 1); //przy jednej liczbie gra nie ma sensu 
 scanf("%d",&poziom); 
 do 
  { 
   trash = getchar(); 
  } while (trash != '\n'); 
 while((poziom < 1) || (poziom > Max_Dl_Kodu)) 
  { 
 gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
 printf("Nieprawidlowa wartosc. Sprobuj jeszcze raz : "); 
 scanf("%d", &poziom); 
 do 
  { 
   trash = getchar(); 
  } while (trash != '\n'); 
} 
 return poziom; 
} 
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int ilosc_prob (void) 
{ 
  int proba, trash; 
  gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
  printf("Podaj maksymalna ilosc prob 1..%d: ",Max_ Poziom+1); // +1, wpisujemy do tablicy 0-29 
  scanf("%d",&proba); 
  do 
    { 
       trash = getchar(); 
    }  while (trash != '\n'); 
  while((proba < 1) || (proba > 30)) 
    { 
       gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
       printf("Nieprawidlowa wartosc. Sprobuj jeszc ze raz: "); 
       scanf("%d",&proba); 
       do 
         { 
            trash = getchar(); 
         }  while (trash != '\n'); 
    } 
  return (proba - 1); 
} 
 
 
int porownanie (int *klucz, int *kod, int poziom, int proba) 
{ 
  int licznik = 0; 
  do 
    { 
      gotoxy(Max_Poziom + 12,0,1); 
      printf("Proba %d. Pozostalo  %d. \n", licznik  + 1, proba - licznik); 
      wpisanie_kodu(kod, poziom, licznik, klucz); 
      gotoxy(licznik + 2, 2 * poziom + 8,0); 
      printf("{-"); 
      printf("%d-", strong_hits(klucz, kod, poziom) ); 
      printf("%d-}",weak_hits(klucz, kod, poziom));   
      licznik++; 
    } while ((licznik <= proba) && (strong_hits(klu cz, kod, poziom) != (poziom + 1))); // + 1 bo '1' 

                                                                                 oznacza dwie liczby 

    gotoxy(35,10,0); 
    if(strong_hits(klucz, kod, poziom) == (poziom +  1)) 
      { 
        printf("\033[4;37;40mHurra hurra hurra"); 
      } else printf("\033[4;30;47mGame Over. Please  try again"); 
  set_color(Max_Poziom + 1); 
  return 0; 
} 
 
 
int weak_hits (int *klucz, int *kod, int poziom) 
{ 
  int trafienia = 0, i, j, k, l, ile_razy_j, ile_ra zy_i; //ile razy wystapila liczba przed badana 
  for(j = 0; j <= poziom; j++) 

  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
    { 
       ile_razy_j = 0;// wystapienie liczby w kodzi e, index j 
       ile_razy_i = 0; // wystapienie liczby w kluc zu, index i 
       if((i != j) && (klucz[j] != kod[j]) && (kluc z[i] != kod[i])) 
         { 
            if(j > 0) 
              for(k = 0; k < j; k++) 
                if(kod[j] == kod[k]) ile_razy_j++; 
            if(i > 0) 
              for(l = 0; l < i; l++) 
            if(klucz[i] == klucz[l]) ile_razy_i++; 
            if(ile_razy_j == ile_razy_i) 
              if(kod[j] == klucz[i]) trafienia++; 
         } 
    } 

  return trafienia; 
} 
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int strong_hits (int *klucz, int *kod, int poziom) 
{ 
  int i, trafienia=0; 
  for(i = 0; i <= poziom; i++) 
  if(klucz[i] == kod[i]) trafienia++; 
  return trafienia; 
} 
 
 
int wpisanie_kodu (int *kod, int poziom, int wiersz, int *klucz) 
{ 
  int i, cyfra, trash; 
  char wybor; 
  gotoxy(wiersz + 2, 0, 0); 
  printf("|-"); 
  for (i = 0; i <= poziom; i++) 
    { 
     do 
       { 
         gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
         cyfra = podanie_cyfry(i, poziom); 
         printf("Czy akceptujesz cyfre %d (yes - y,  no - n)? ", cyfra); 
         scanf("%s",&wybor); 
         do 
           { 
             trash = getchar(); 
           } while (trash != '\n'); 
         if(wybor == 'q') easter_egg(klucz, poziom) ; 
         while ((wybor != 'y') && (wybor != 'n')) 
           { 
              gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
              printf("Nieprawidlowa wartosc. Sprobu j jeszcze raz: "); 
              scanf("%s",&wybor); 
              do 
                { 
                  trash = getchar(); 
                } while (trash != '\n'); 
           } 
       } while (wybor != 'y'); 
      kod[i] = cyfra; 
      gotoxy(wiersz + 2, (2 * i) + 3, 0); 
      set_color(cyfra); //ustawienie koloru 
      printf("%d",cyfra); 
      set_color(Max_Dl_Kodu + 1); //powrot do stand ardowego koloru tekstu i tla 
      printf("-");  
    } 
  printf("|"); 
  return 0; 
} 
 
 
int podanie_cyfry (int i, int poziom) 
{ 
  int cyfra, trash; 
  gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
  printf("Podaj %d cyfre kodu 0..%d: ",i, poziom); 
  scanf("%d",&cyfra); 
  do 
    { 
      trash = getchar(); 
    } while (trash != '\n'); 
  while ((cyfra < 0) || (cyfra > poziom)) 
    { 
      gotoxy(Max_Poziom + 10,0,1); 
      printf("Podales nieprawidlowa cyfre. Sproboj jeszcze raz: "); 
      scanf("%d",&cyfra); 
      do 
        { 
          trash = getchar(); 
        } while (trash != '\n'); 
    } 
  return cyfra; 
} 
 


