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1. Obliczanie pierwiastkow rownania kwadratowego w postaci: ax’’ +bx+c=0
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¢ kod zréodlowy w jezyku Turbo Pascal

program OblPierw;
uses crt;
var a,b,c:integer; d,x1,x2:real;

BEGIN
Clrscr;
write('Podaj a: '); readin(a);
write('"Podaj b: '); readin(b);
write('"Podaj c: '); readIn(c);

If a=0 then write('To nie jest rownanie kwadratowe.') else begin
d:=Sqr(b)-4*a*c;

If d<0 then write('Rownanie nie ma pierwiastkow rzeczywistych.") else begin

If d=0 then begin

x1:=-b/(2*a);

write('Jest jeden pierwiastek rzeczywisty: ',x1:0:2); end else begin

x1:=(-b-Sqrt(d))/(2*a);

x2:=(-b+Sqrt(d))/(2*a);

write('Pierwiastki rownania to: ',x1:0:2,' , ',x2:0:2);

end;
end;
end;

readin
END.



2. Wykonywanie czterech podstawowych dzialan matematycznych tj. +, -, ® oraz /, gdzie
pierwszym zapytaniem algorytmu powinno by¢ pytanie o rodzaj operacji, a dopiero kolejnymi
pytanie o argumenty tej operacji.
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¢ kod zréodlowy w jezyku Turbo Pascal

program kalkulator;
uses crt;
var a,b:integer; c:real; z:char;

procedure f1(a,b:integer;var c:real);
begin

c:=a+b;

end;

procedure f2(a,b:integer;var c:real);
begin

c:=a-b;

end;

procedure f3(a,b:integer;var c:real);
begin

c:=a*b;

end;

procedure f4(a,b:integer;var c:real);
begin

If b=0 then halt(1) else

c:=a/b;

end;

BEGIN

Clrscr;

write('"Podaj rodzaj operaciji: ');
readin(z);

Tk

If zin ['+',-","",'/] then begin

write('Podaj a: '); readIn(a);
write('"Podaj b: '); readIn(b);

Case z of
'+":f1(a,b,c);
-".f2(a,b,c);
"*":f3(a,b,c);
'"f4(a,b,c); end;

write('Wynik: ',c:0:2);
readin end;
END.



3. Tablicowanie funkcji wyrazonej wzorem f(x) = % ox’ +3
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¢ kod zréodlowy w jezyku Turbo Pascal

program funkcja;

uses crt;

type Tab=array[1..10] of real;

var a:integer; x:integer; y:real; T:Tab; i:byte;

BEGIN
clrscr;

write('Podaj zakres dolny: '); readin(a);
write('Zakres gorny wynosi: ',a+10);

X:=a;
i:=1;

for x:=a to a+10 do begin
y:=0.5"x*Sqr(x)-3;
T[i]:=y;
ii=i+1; end;

writeln;
writeln;

fori:=1to 10 do write(T[i]:0:1,", ");
readin
END.



4. Tteracyjne obliczanie funkcji silnia.
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¢ kod zréodlowy w jezyku Turbo Pascal

program silnia;
uses crt;
var N:integer; S:word; i:byte;

BEGIN
Clrscr;
write('Podaj N: '); readin(N);

If N<O then write('Nie ma silni z liczby ujemnej') else begin
S:=1;
If N=0 then write('Silnia wynosi: ' ,S) else begin
ii=1;
fori:=1 to N do S:=S*i;

write('Silnia wynosi: ' ,S); end;
end;
readin
END.

Whioski:

Schematy blokowe sa jednym ze sposobdw zapisu algorytmu dzialania programu. Sa
one bardzo obrazowe i pokazuja dzialanie algorytmu za pomoca ilustracji. Ilustracje sktadaja
si¢ z figur zwanych skrzynkami oraz polaczen migdzy nimi. Skrzynki obrazuja rozpoczecie
dziatania algorytmu, zakonczenie dzialania algorytmu, pobranie danych i ich wyprowadzenie,
wykonanie instrukcji, sprawdzenie warunku. Strzatki ilustruja sposéb poruszania si¢ po
schemacie, czyli kolejno$¢ wykonywania dziatan.

W przykladzie pierwszym umieszczone sa trzy warunki. Pierwszy zabezpiecza nas
przed mozliwo$cia dzielenia przez zero, drugi i trzeci sprawdza, czy wartos¢ delty jest
ujemna, dodatnia, czy zero. Do sprawdzenia tych trzech warunkéw (dotyczacych delty)
wystarcza tylko dwie operacje warunku. Najpierw sprawdzamy, czy warto$¢ delty jest
mniejsza od zera. Jesli nie jest, to sprawdzamy, czy réwna jest zero. Jesli nie jest, to
wiadomo, ze jej warto$¢ moze by¢ tylko dodatnia. Kod zrédtowy jest pelnym
odzwierciedleniem schematu blokowego.

W przyktadzie drugim korzystaliSmy z blokéw podprogramdw, ktore sa procedurami
dla kodu zrédtowego i definiujemy je poza programem gtéwnym. Do sprawdzenia jednego z
czterech dziatan matematycznych wystarczyly tylko trzy operacje warunku. W podprogramie
f4 umiesciliSmy zabezpieczenie w przypadku dzielenia przez zero. W kodzie zrédlowym
umiesciliSmy dodatkowo sprawdzenie, czy wybrano jedno z czterech mozliwych dziatan.

Tablicowanie funkcji przeprowadzaliSmy na przedziale 10 elementowym. Dziatanie
programu zaczynato si¢ od zapytania o przedziat dolny, a przedziat gérny byt o 10 wigkszy od
przedziatu dolnego. Wszystkie wartosci funkcji wpisywane byty do tablicy i wypisywane na
ekran pod koniec dziatania programu. WykorzystaliSmy tu tylko jedna operacj¢ warunku,
ktoéra sprawdzata, czy nie przekroczyliSmy progu gérnego.

Przy obliczaniu silni, w przypadku n<0 konczyliSmy dzialanie programu
komunikatem o niemozliwosci obliczenia silni z liczby ujemnej, w przypadku n=0
komunikatem ,,Silnia wynosi 1”. Gdy n>0, to przy pomocy operacji warunku obliczaliSmy
warto$¢ funkcji. W kodzie zrodtowym odpowiada jej petla for.



