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Klienckie aplikacje internetowe w C++ Builder 
 

Zadaniem jest stworzenie prostej aplikacji umo� liwiaj � cej odbiór poczty przy u� yciu protoko
u POP3 
oraz wysy
anie poczty przy u� yciu protoko
u SMTP, wykorzystuj� c komponenty Indy.  
 
 
1. Projektowanie g
ównego formularza z zak
adkami 
 

1. Nowo otwarty projekt zapisa�  pod wybran�  nazw� , natomiast jego okno g
ówne nazwa�  
F_Glowne i zapisa�  pod nazw�  Glowne . 

 
2. Wybra�  odpowiedni styl formularza, tak aby nie mo� na by
o zmienia�  jego wymiarów. 

 
3. Na nowym projekcie, tzn. na jego g
ównym formularzu nale� y umie� ci�  komponent 

odpowiadaj� cy zak
adce (zak
adka Win32, komponent PageControl). 
 

4. Klikaj � c prawym klawiszem myszy na komponencie PageControl nale� y wybra�  z menu 
kontekstowego polecenie New Page s
u�� cy dodawaniu nowej zak
adki. Powtórz czynno��  
dodaj� c drug�  zak
adk�  (Rysunek 1). 

 

 
Rysunek1:  Projektowanie zak
adek. 

 
5. Gdy s�  ju�  dwie zak
adki na kontrolce, zmie�  w
a� ciwo� ci Captions obiektu TabSheet1 na 

Odbierz oraz TabSheet2 na Wy� lij . Ustaw w
a� ciwo��  Align siatki jako alClient, aby wype
nia
a 
ona ca
y arkusz zak
adki. 

 
2. Projektowanie formularza umo� liwiaj � cego odbiór poczty z serwera. 
 

1. Umie��  na formularzu nast� puj� ce komponenty: 
�  Trzy pola typu TEdit  z zak
adki Standard. Nazwij je odpowiednio SerwerEdit, KontoEdit 

oraz PortEdit. Wyzeruj w
a� ciwo� ci Text dwóch pierwszych a dla PortEdit wpisz 110, 
który jest standardowym numerem portu  

 
�  Jedno pole edycyjne typu TMaskEdit  z zak
adki Additional . Nazwij je HasloEdit. Tu 

b� dzie wpisywane has
o potrzebne do zalogowania si�  na serwer poczty. We w
a� ciwo��  
PasswordChar wpisz * . Wyczy��  w
a� ciwo��  Text. 
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�  Pi��  etykiet TLabel z zak
adki Standard. Etykiety b� d�  mia
y za zadanie jedynie opisywa�  
odpowiadaj� ce im pola edycyjne. Zmie�  odpowiednio ich w
a� ciwo� ci Caption na Serwer, 
Konto, Port, Has
o oraz Za
� czniki. 

�  Cztery komponenty TShape z etykiety Additional . B� d�  to dodatki do etykiet w celu 
poprawienia efektów wizualnych. Ustaw ich kolor jak na rysunku nr  2. 

 
�  Cztery przyciski TButton z zak
adki Standard. Nazwij je odpowiednio SprawdzBtn, 

PobierzBtn, RozlaczBtn oraz ZapiszBtn. Pierwszy b� dzie wywo
ywa
 funkcj� , która 
poinformuje nas, ile jest obecnie wiadomo� ci w skrzynce pocztowej, drugi odbierze je, 
trzeci b� dzie powodowa
 od
� czenie od serwera a czwarty b� dzie umo� liwia
 zapisanie 
za
� czników. Zmie�  ich w
a� ciwo� ci Caption na Sprawd� , Pobierz, Roz
� cz oraz Zapisz.. 

 
�  Trzy komponenty TGroupBox z zak
adki Standard. B� d�  to dodatki w celu poprawienia 

efektów wizualnych. Ustaw ich w
a� ciwo� ci Caption jak na rysunku nr 2. 
 

 
Rysunek 2: Projektowanie pól edycyjnych 

 
�  Komponent TListView  z zak
adki Win32, który b� dzie wy� wietla
 list�  wiadomo� ci ostatnio 

pobranych z serwera (tytu
, nadawc� , dat�  oraz ilo��  za
� czników). Nazwij go 
ListaWiadomosci. Wybierz w
a� ciwo��  Columns i spraw, by lista posiada
a cztery kolumny 
zatytu
owane Nadawca, Temat, Data oraz Za
� czniki (Rysunek 3). Ustaw w
a� ciwo��  
ViewStyle na VsReport, a w
a� ciwo��  ReadOnly na true. 
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Rysune3:  Projektowanie kolumn komponentu ListView 

 
�  Komponent TMemo z zak
adki Standard. Nazwij go WiadomoscMemo. W komponencie tym 

b� dzie wy� wietlana zawarto��  aktualnie wybranej wiadomo� ci. Wybieraj� c w
a� ciwo��  Lines 
wyczy��  jego pole. Ustaw w
a� ciwo��  ScrollBars na ssBoth a ReadOnly na true. 

 
�  Komponent TListBox z zak
adki Standard. Nazwij go ZalacznikListBox. Tu b� d�  

wy� wietlane za
� czniki do
� czone do przychodz� cej wiadomo� ci.  
 

�  Komponent TStatusBar z zak
adki Win32. Nazwij go StatusBar. Jest to pasek statusowy. 
Pasek statusowy zostanie automatycznie ulokowany wzd
u�  dolnej kraw� dzi formularza. 

 
�  Komponent TSaveDialog z zak
adki Dialogs. Umo� liwi on ustali�  nazw�  pliku, w który 

zostanie zapisany za
� cznik. 
 

�   Komponent TIdMessage z zak
adki IndyMisc. Jest to niezb� dny komponent  Komponent 
IdPOP3pobieraj� c wiadomo��  z serwera zwraca obiekt IdMessage. Tu zostaj�  zapami� tane 
poszczególne sk
adniki wiadomo� ci (tytu
, autor, data, tre�� , za
� czniki itp.). 

 
Wa� niejsze w
a� ciwo� ci komponentu TIdMessage: 
 

 
Rysunek 4: W
a� ciwo� ci komponentu TIdMessage 

 

 
o TIdMessage->Body – zawiera tre��  przesy
anej wiadomo� ci 

o TIdMessage->CharSet – okre� la sposób kodowania znaków w wiadomo� ci 
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o TIdMessage->ContentType – okre� la typ wiadomo� ci 

o TIdMessage->Date – zawiera informacje o dacie wys
ania wiadomo� ci 

o TIdMessage->From – zawiera adres nadawcy wiadomo� ci 

o TIdMessage->Recipients – zawiera adres odbiorcy wiadomo� ci 

o TIdMessage->Subject – zawiera temat wiadomo� ci 
 
 

o procedure TIdMessage->Clear – czy� ci tre��  i nag
ówki wiadomo� ci 
�  Komponent TIdPOP3 z zak
adki IndyClients. Nazwij go POP3Klient. Komponent ten 

realizuje pobieranie poczty elektronicznej w protokole POP3. POP3 s
u� y do przenoszenia 
poczty elektronicznej z serwera  pocztowego na komputer u� ytkownika. Protokó
 oparty jest 
na architekturze klient-serwer, w której poczt�  odbiera serwer pocztowy. Serwer przechowuje 
wiadomo��  a�  do momentu, gdy u� ytkownik si�  zaloguje i j�  pobierze. 
Wa� niejsze w
a� ciwo� ci i metody komponentu TIdPOP3: 
 

 
Rysunek 5: W
a� ciwo� ci komponentu TIdPOP3 

 

o TIdPOP3->Host - okre� la adres serwera 

o TIdPOP3->Password - okre� la has
o 

o TIdPOP3->Port - okre� la port, na którym program b� dzie 
� czy
 si�  z serwerem 

o TIdPOP3->UserId – okre� la login u� ytkownika. 

 

o function TIdPOP3->Connected: boolean - okre� la czy nawi� zano po
� czenie 

o procedure TIdPOP3->Connect - próbuje nawi� za�  po
� czenie z serwerem 

o function TIdPOP3->CheckMessages: longint - zwraca liczb�  wiadomo� ci w skrzynce 

o procedure TIdPOP3->Disconnect - ko� czy po
� czenie z serwerem. 

o function TIdPOP3->Retrieve(const MsgNum: Integer; AMsg: TIdMessage): Boolean 

– pobiera wiadomo��  o wskazanym indeksie i umieszcza w zmiennej AMsg 

 
 
 
Po wykonaniu powy� szej listy czynno� ci nale� y uruchomi�  program i sprawdzi�  jego dzia
anie. Wygl� d 
formularza powinien by�  zbli� ony do formularza zamieszczonego na Rysunku 6. 
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Rysunek 6:  Projektowanie formularza umo� liwiaj � cego odbiór poczty. 

 
3. Programowanie elementów aplikacji umo� liwiaj � cej odbiór poczty z serwera.. 
 

1. Jako pierwsz�  nale� y napisa�  funkcj� , która b� dzie ustawia
a parametry po
� czenia: 
 

void __fastcall TForm1::ustaw() 
{ 
 POP3Klient->Host = SerwerEdit->Text; 
 POP3Klient->Port=StrToInt(PortEdit->Text); 
 POP3Klient->UserId = KontoEdit->Text; 
 POP3Klient->Password = HasloEdit->Text; 
} 

 
W funkcji tej realizujemy kolejno operacje: 

o ustawienie adresu IP/nazwy serwera 
o ustawienie numeru portu 
o ustawienie nazwy u� ytkownika 
o ustawienie has
a u� ytkownika 

 
2. W funkcji obs
ugi zdarzenia polegaj� cego na naci� ni� ciu przycisku Sprawd� Btn wprowadzi�  

nast� puj� cy kod: 
 

void __fastcall TForm1::SprawdzBtnClick(TObject *Sender) 
{ 
int iloscWiad; 
ustaw(); 
 
  if(! POP3Klient->Connected()) 
  { 
    try 
    { 
      StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - zestawianie po
 � czenia..."; 
 
      POP3Klient->Connect(); 
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      StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - po
 � czony"; 
    } 
     catch (Exception &e) 
    { 
      Beep(); 
      StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - b
 � d po
 � czenia"; 
      ShowMessage("B
 � d po
 � czenia z serwerem "+ POP3Klient->Host); 
    } 
 } 
 
  if(POP3Klient->Connected()) 
  { 
    iloscWiad=POP3Klient->CheckMessages(); 
 
    POP3Klient->Disconnect(); 
    StatusBar->SimpleText="Roz
 � czony"; 
 
    if(iloscWiad) 
     ShowMessage("W Twojej skrzynce jest "+IntToStr(iloscWiad)+" wiadomosci"); 
    else ShowMessage("Brak wiadomosci w skrzynce"); 
 
  } 
} 

 
 
W funkcji tej sprawdzana jest zawarto��  skrzynki pocztowej. Próbujemy po
� czy�  si�  z serwerem, 
pobieramy liczb�  wiadomo� ci oczekuj� cych oraz roz
� czmy si� . 
 
 

3. W funkcji obs
ugi zdarzenia polegaj� cego na naci� ni� ciu przycisku PobierzBtn wprowadzi�  
nast� puj� cy kod: 

 
void __fastcall TForm1::PobierzBtnClick(TObject *Sender) 
{ 
int iloscWiad, iloscZal,zalaczniki; 
TListItem *ListItem; 
 
 
IdWiadomosci->Clear(); 
 
ustaw(); 
 
  if(! POP3Klient->Connected()) 
  { 
    try 
    { 
      StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - zestawianie po
 � czenia..."; 
 
      POP3Klient->Connect(); 
      StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - po
 � czony"; 
    } 
     catch (Exception &e) 
    { 
      Beep(); 
      StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - b
 � d po
 � czenia"; 
      ShowMessage("B
 � d po
 � czenia z serwerem "+ POP3Klient->Host); 
    } 
 } 
 
  if(POP3Klient->Connected()) 
  { 
 
    iloscWiad=POP3Klient->CheckMessages(); 
    ListaWiadomosci->Items->Clear(); 
 
 
 
    for(int i=1; i<=iloscWiad; i++) 
    { 
      IdWiadomosci = new TIdMessage(ListaWiadomosci); 
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      POP3Klient->Retrieve(i,IdWiadomosci); 
 
      iloscZal = IdWiadomosci->MessageParts->Count; 
 
      ListItem = ListaWiadomosci->Items->Add(); 
      ListItem->Caption = IdWiadomosci->From->Address; 
      ListItem->SubItems->Add(IdWiadomosci->Subject); 
      ListItem->SubItems->Add(IdWiadomosci->Date.DateTimeString()); 
 
      zalaczniki=0; 
 
      for(int j=0; j<iloscZal;j++) 
         if(IdWiadomosci->MessageParts->Items[j]->DisplayName=="TIdAttachment") 
zalaczniki++; 
 
 
       ListItem->SubItems->Add(IntToStr(zalaczniki)); 
 
      ListItem->Data = IdWiadomosci; 
    } 
 
    POP3Klient->Disconnect(); 
    StatusBar->SimpleText="Roz
 � czony"; 
  } 
} 
 
Funkcja ta pobiera wiadomo� ci z serwera i zapami� tuje je. 
 
 

4. W funkcji obs
ugi OnSelectItem komponentu ListaWiadomosci wprowadzi�  nast� puj� cy kod: 
 

void __fastcall TForm1::ListaWiadomosciSelectItem(T Object *Sender, 
      TListItem *Item, bool Selected) 
{ 
WiadomoscMemo->Lines->Clear(); 
 
  if(Selected && Item) 
  { 
        ZalacznikListBox->Clear(); 
        IdWiadomosci =   (TIdMessage*)Item->Data; 
 
 
        for(int i=0;i<IdWiadomosci->MessageParts->C ount;i++) 
        { 
            if(IdWiadomosci->MessageParts->Items[i] ->DisplayName=="TIdText") 
            { 
               TIdText *IdText = (TIdText*)IdWiadom osci->MessageParts-
>Items[i]; 
               WiadomoscMemo->Lines->AddStrings(IdT ext->Body); 
            } 
 
            if(IdWiadomosci->MessageParts->Items[i] -
>DisplayName=="TIdAttachment") 
            { 
              TIdAttachment *zal = (TIdAttachment*) IdWiadomosci->MessageParts-
>Items[i]; 
              ZalacznikListBox->Items->Add(zal->Fil eName); 
            } 
        } 
  } 
}} 

 
 
 

Funkcja ta b� dzie wy� wietla
a tekst wiadomo� ci. 
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5. W funkcji obs
ugi zdarzenia OnCanClose komponentu SaveDialog1 wprowadzi�  nast� puj� cy 
kod: 
 
void __fastcall TForm1::SaveDialog1CanClose(TObject *Sender, 
      bool &CanClose) 
{ 
int j=0; 
 
        for(int i=0;i<IdWiadomosci->MessageParts->Count;i++) 
        { 
            if(IdWiadomosci->MessageParts->Items[i]->DisplayName=="TIdAttachment") 
            { 
              TIdAttachment *zal = (TIdAttachment*)IdWiadomosci->MessageParts-
>Items[i]; 
                 if(ZalacznikListBox->ItemIndex==j) zal->SaveToFile(SaveDialog1-
>FileName); 
 
              j++; 
            } 
        } 
} 

 
6. W funkcji obs
ugi zdarzenia polegaj� cego na naci� ni� ciu przycisku Zapisz  wprowadzi�  

nast� puj� cy kod: 
 

void __fastcall TForm1::ZapiszBtnClick(TObject *Sender) 
{ 
    if(ZalacznikListBox->ItemIndex!=-1) 
    { 
       SaveDialog1->FileName=ZalacznikListBox->Items->Strings[ZalacznikListBox-
>ItemIndex]; 
       SaveDialog1->Execute(); 
    } 
} 

 
 

7. W funkcji obs
ugi zdarzenia polegaj� cego na naci� ni� ciu przycisku Roz
� cz wprowadzi�  
nast� puj� cy kod: 

 
void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sende r) 
{ 
 
 if(POP3Klient->Connected()) 
  { 
    POP3Klient->Disconnect(); 
    StatusBar->SimpleText="Roz
 � czony"; 
  } 
 
} 
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4. Projektowanie formularza umo� liwiaj � cego wysy
anie poczty. 
 

1. Przejd�  na zak
adk�  Wy� lij . 
 
2. Umie��  na formularzu nast� puj� ce komponenty: 

 
�  Sze��  pól typu TEdit  z zak
adki Standard. Nazwij je odpowiednio SerwerEdit2, 

KontoEdit2, PortEdit2, DoEdit, TematEdit oraz Nadawca Edit. Wyzeruj ich w
a� ciwo� ci 
Text a dla PortEdit wpisz 25, który jest standardowym numerem portu  

 
�  Jedno pole edycyjne typu TMaskEdit  z zak
adki Additional . Nazwij je HasloEdit2. Tu 

b� dziesz wpisywa
 has
o potrzebne do zalogowania si�  na serwer poczty. We w
a� ciwo��  
PasswordChar wpisz * . Wyczy��  w
a� ciwo��  Text. 

 
�  Osiem etykiet TLabel z zak
adki Standard. Etykiety b� d�  mia
y za zadanie jedynie 

opisywa�  odpowiadaj� ce im pola edycyjne. Zmie�  odpowiednio ich w
a� ciwo� ci Caption 
na Serwer, Konto, Port, Has
o, Do, Temat, Nadawca oraz Tre�� wiadomo� ci. 

 
�  Siedem komponentów TShape z etykiety Additional . B� d�  to dodatki do etykiet w celu 

poprawienia efektów wizualnych. Ustaw ich kolor jak na rysunku nr  8. 
 

�  Dwa przyciski TButton z zak
adki Standard. Nazwij je WyslijBtn oraz LadujBtn. Zmie�  
ich w
a� ciwo� ci Caption na Wy� lij  oraz Za
� cznik. 

 
�  Pi��  komponentów TGroupBox z zak
adki Standard. B� d�  to dodatki w celu poprawienia 

efektów wizualnych. Ustaw ich w
a� ciwo� ci Caption jak na rysunku nr 8. 
 

�  Komponent TMemo z zak
adki Standard. Nazwij go TrescMemo. Wybieraj� c w
a� ciwo��  
Lines wyczy��  jego pole. Ustaw w
a� ciwo��  ScrollBars na ssVertical.. 

 
�  Komponent TListBox z zak
adki Standard. Nazwij go Zalacznik2ListBox. Tu b� d�  

wy� wietlane za
� czniki do
� czone do wysy
anej wiadomo� ci.  
 

�  Komponent TStatusBar z zak
adki Win32. Nazwij go StatusBar2. Jest to pasek statusowy. 
Pasek statusowy zostanie automatycznie ulokowany wzd
u�  dolnej kraw� dzi formularza. 

 
�  Komponent TOpenDialog z zak
adki Dialogs. Umo� liwi on ustali�  nazw�  pliku, w który 

zostanie dodany do wiadomo� ci jako za
� cznik. 
 

�  Komponent TIdSMTP  z zak
adki IndyClients. Nazwij go SMTPKlient. Komponent ten 
realizuje wysy
anie poczty elektronicznej w protokole SMTP. Protokó
 ten jest g
ównie 
u� ywany do przenoszenia poczty elektronicznej. 
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Wa� niejsze w
a� ciwo� ci i metody komponentu TIdSMTP : 
 

 
Rysunek 7: W
a� ciwo� ci komponentu TIdSMTP 

 
o TIdSMTP->  AuthenticationType - ustawienie trybu authentifikacji 

o TIdSMTP->Host - okre� la adres serwera 

o TIdSMTP->Password - w
a� ciwo��  przechowuj� ca has
o 

o TIdSMTP->Port - okre� la port, na którym program b� dzie 
� czy
 si�  z serwerem 

o TIdSMTP->UserId - w tej w
a� ciwo� ci zawarty jest login u� ytkownika. 

 

o function TIdSMTP->Connected: boolean - okre� la czy nawi� zano po
� czenie 

o procedure TIdSMTP->Connect - próbuje nawi� za�  po
� czenie z serwerem 

o procedure TIdSMTP->Send(AMsg: TIdMessage)longint – wysy
a wiadomo��  

o procedure TIdSMTP->Disconnect - ko� czy po
� czenie z serwerem. 

 

 
 
Po wykonaniu powy� szej listy czynno� ci nale� y uruchomi�  program i sprawdzi�  jego dzia
anie. Wygl� d 
formularza powinien by�  zbli� ony do formularza zamieszczonego na Rysunku 8. 
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Rysunek 8:  Projektowanie formularza umo� liwiaj � cego wysy
anie poczty. 

 
 
5. Programowanie elementów aplikacji umo� liwiaj � cej odbiór poczty z serwera.. 
 
1. Jako pierwsz�  nale� y napisa�  funkcj� , która b� dzie ustawia
a parametry po
� czenia: 
 

void __fastcall TForm1::ustawSMTP() 
{ 
 SMTPKlient->Host = SerwerEdit2->Text; 
 SMTPKlient->Port=StrToInt(PortEdit2->Text); 
 SMTPKlient->UserId = KontoEdit2->Text; 
 SMTPKlient->Password = HasloEdit2->Text; 
 SMTPKlient->AuthenticationType = atLogin; 
} 

 
 

W funkcji tej realizujemy kolejno operacje: 
o ustawienie adresu IP/nazwy serwera 
o ustawienie numeru portu 
o ustawienie nazwy u� ytkownika 
o ustawienie has
a u� ytkownika 
o ustawienie trybu authentifikacji 

 
2. W funkcji obs
ugi zdarzenia polegaj� cego na naci� ni� ciu przycisku WyslijBtn wprowadzi�  

nast� puj� cy kod: 
 
void __fastcall TForm1::WyslijBtnClick(TObject *Sender) 
{ 
IdWiadomosci->Clear(); 
 
ustawSMTP(); 
 
  if(! SMTPKlient->Connected()) 
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  { 
    try 
    { 
      StatusBar2->SimpleText="Zestawienie po
 � czenia z serwerem..."; 
 
      SMTPKlient->Connect(); 
      StatusBar2->SimpleText="Po
 � czony..."; 
    } 
     catch (Exception &e) 
    { 
      Beep(); 
      ShowMessage("B
 � d po
 � czenia z serwerem "+ SMTPKlient->Host); 
      StatusBar2->SimpleText="B
 � d po
 � czenia z serwerem "+ SMTPKlient->Host; 
    } 
 } 
 
  if(SMTPKlient->Connected()) 
  { 
    IdWiadomosci->From->Text = NadawcaEdit->Text; 
    IdWiadomosci->Subject = TematEdit->Text; 
    IdWiadomosci->Recipients->EMailAddresses = DoEdit->Text; 
    IdWiadomosci->Body->Text = TrescMemo->Lines->Text; 
 
    for(int i=1;i<=Zalacznik2ListBox->Items->Count;i++) 
          TIdAttachment(IdWiadomosci->MessageParts, Zalacznik2ListBox->Items->Strings[i-1]); 
     
    IdWiadomosci->ContentType = "text/plain"; 
    IdWiadomosci->CharSet     = "charset=iso-8859-1"; 
 
    StatusBar2->SimpleText = "Wysy
anie wiadomo � ci ..."; 
 
    try 
    { 
      SMTPKlient->Send(IdWiadomosci); 
 
      StatusBar2->SimpleText = "Wiadomo ��  wys
ana"; 
      IdWiadomosci->Clear(); 
 
      NadawcaEdit->Clear(); 
      TematEdit->Clear(); 
      DoEdit->Clear(); 
      TrescMemo->Clear(); 
      Zalacznik2ListBox->Clear(); 
 
      SMTPKlient->Disconnect(); 
      StatusBar2->SimpleText="Roz
 � czony"; 
 
      ShowMessage("Wiadomo ��  wys
ana"); 
 
    } 
     catch (Exception &e) 
    { 
       Beep(); 
       ShowMessage("B
 � d przy wysy
aniu wiadomo � ci"); 
       StatusBar2->SimpleText = "B
 � d przy wysy
aniu wiadomo � ci !!!"; 
       IdWiadomosci->Clear(); 
    } 
  } 
 
} 

 
 
 

3. W funkcji obs
ugi zdarzenia polegaj� cego na naci� ni� ciu przycisku LadujBtn wprowadzi�  nast� puj� cy 
kod: 

 
void __fastcall TForm1::LadujBtnClick(TObject *Sender) 
{ 
 OpenDialog1->Execute(); 
 Zalacznik2ListBox->Items->Add(OpenDialog1->FileName); 
} 


