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Klienckie aplikacje internetowe w C++ Builder

Zadaniem jest stworzenie prostej aplikacji utivaiaj cej odbiér poczty przy wciu protoko u POP3
oraz wysy anie poczty przy yciu protoko u SMTP, wykorzystug komponenty Indy.

1. Projektowanie g 6wnego formularza z zak adkami

1.

5.

Nowo otwarty projekt zapisapod wybran nazw, natomiast jego okno g éwne nazwa
F_Glowne i zapisa pod nazw Glowne.

Wybra odpowiedni styl formularza, tak aby nie ma by o zmieniajego wymiarow.

Na nowym projekcie, tzn. na jego goéwnym formularzu naleumieci komponent
odpowiadajcy zak adcegzak adkaNin32, komponenPageControl)

Klikaj ¢ prawym klawiszem myszy na komponendtageControl naley wybra z menu
kontekstowego polecenidlew Pagesu cy dodawaniu nowej zak adki. Powtérz czynno
dodaj c drug zak adk (Rysunek 1L

TabSheet1

Mew Page
MNext Page
Prewvious Page
Delete Page

Edit L4
Conkral »

Position L

Rysunekl:Projektowanie zak adek.

Gdy s ju dwie zak adki na kontrolce, zmiew a ciwo ci Captions obiektu TabSheetlna
Odbierzoraz TabSheetxaWy lij. Ustaw w aciwo Align siatki jakoalClient, aby wype nia a
ona cay arkusz zak adki.

2. Projektowanie formularza umo liwiaj cego odbidr poczty z serwera.

1.

Umie na formularzu naspuj ce komponenty:
Trzy pola typuTEdit z zak adkiStandard. Nazwij je odpowiednic&GerwerEdit KontoEdit
oraz PortEdit Wyzeruj w aciwo ci Text dwéch pierwszych a di®ortEdit wpisz 110,
ktory jest standardowym numerem portu

Jedno pole edycyjne typtiMaskEdit z zak adkiAdditional. Nazwij je HasloEdit Tu
b dzie wpisywane has o potrzebne do zalogowanianaiserwer poczty. We w@wo
PasswordChakvpisz*. Wyczy waciwo Text.
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Pi etykietTLabel z zak adkiStandard. Etykiety bd miay za zadanie jedynie opisywa
odpowiadajce im pola edycyjne. Zmieodpowiednio ich w aciwo ci Captionna Serwer
Konta Port, Has oorazZa czniki
Cztery komponentyT Shape z etykiety Additional. B d to dodatki do etykiet w celu
poprawienia efektéw wizualnych. Ustaw ich kolor jak na rysunku nr 2.

Cztery przyciskiTButton z zak adki Standard. Nazwij je odpowiednioSprawdzBtn
PobierzBtn RozlaczBtnoraz ZapiszBtn Pierwszy bdzie wywo ywa funkcj, ktéra
poinformuje nas, ile jest obecnie wiadomiow skrzynce pocztowej, drugi odbierze je,
trzeci bdzie powodowa odczenie od serwera a czwartydzie umoliwia zapisanie
za cznikéw. Zmie ich w a ciwo ci CaptionnaSprawd, Pobierz Roz czorazZapisz.

Trzy komponentyT GroupBox z zak adkiStandard. B d to dodatki w celu poprawienia
efektéw wizualnych. Ustaw ich w @wo ci Captionjak na rysunku nr 2.

8 F_Glowne
Odhiarz Iwygnj ]

Fotaczenie

Serwer |
Port  |110

K.onto

Konto |
Hastlo |

Dperacje
Sprawdz

Odbierz

24!

Rozlgcz

Rysunek 2Projektowanie p6l edycyjnych

KomponentTListView z zak adkiwin32, ktéry b dzie wy wietla list wiadomoci ostatnio
pobranych z serwera (tytu, nadawcdat oraz ilo za cznikbw). Nazwij go

ListaWiadomosciWybierz w aciwo Columnsi spraw, by lista posiada a cztery kolumny

zatytu owane Nadawca Temat Data oraz Za czniki (Rysunek B Ustaw w aciwo
ViewStylenaVsReporta w aciwo ReadOnlynatrue.
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Rysune3:Projektowanie kolumn komponentu ListView

KomponentTMemo z zak adkiStandard. Nazwij goWiadomoscMemadN komponencie tym
b dzie wywietlana zawarto aktualnie wybranej wiadomoi. Wybierajc w aciwo Lines
wyczy jego pole. Ustaw w &iwo ScrollBarsnassBotha ReadOnlynatrue.

Komponent TListBox z zak adki Standard. Nazwij go ZalacznikListBox Tu bd
wy wietlane za czniki do czone do przychodzej wiadomaoci.

KomponentTStatusBar z zak adkiWin32. Nazwij go StatusBar Jest to pasek statusowy.
Pasek statusowy zostanie automatycznie ulokowany wrdlnej krawdzi formularza.

KomponentTSaveDialog z zak adkiDialogs. Umo liwi on ustali nazw pliku, w ktory
zostanie zapisany z&znik.

KomponentTldMessage z zak adkilndyMisc. Jest to niezkdny komponent Komponent
IdPOP30bierajc wiadomo z serwera zwraca obiekiiMessage Tu zostaj zapamitane
poszczegodlne sk adniki wiadonmb (tytu , autor, data, tre, za czniki itp.).

Wa niejsze w aciwo ci komponentulrldMessage
Object x|

Idwfiadomozei  Tldhieszane ;I

Properties | Eventsl

Boolist [TIdE M ziléddreszsLi

Body [TSHings) |

CCList [TIHE MailsddressLi

CharSet |

ContentT ransfe

CantentT ype

Date

EntraHeaders |[TldHeaderlist)
From [TIEMailtsddressit]

I arme: |dwfiadomozci

MewsGroups | [TStings)

MoDecode falze

Qrganization

Priarity mpMarmial
ReceiptRecipie [TIDEMaildddress|te
| Recipients  [[TIHEMailtddressLi

References

ReplyTo [TIdE M zildddrezsLi
Sender [TIdE M ailéddreszslte

Subject |

Tan i

dzetowForDal true

Rysunek 4W a ciwo ci komponentu TIdMessage

o0 TldMessage->Body- zawiera tre przesy anej wiadomai
o TldMessage->CharSet- okrela sposob kodowania znakéw w wiadorio
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TldMessage->ContentType- okrela typ wiadomaoci

TldMessage->Date- zawiera informacje o dacie wys ania wiadoomo
TldMessage->From— zawiera adres nadawcy wiadortio
TldMessage->Recipients- zawiera adres odbiorcy wiadonso

o O O o o

TldMessage->Subject -zawiera temat wiadomoi

o procedure TldMessage->Clear czycitre inag éwki wiadomoci
Komponent TIdPOP3 z zak adki IndyClients. Nazwij go POP3Klient Komponent ten
realizuje pobieranie poczty elektronicznej w protokole POP3. POP$ dai przenoszenia
poczty elektronicznej z serwera pocztowego na komputgkawnika. Protokd oparty jest
na architekturze klient-serwer, w ktérej pocatibiera serwer pocztowy. Serwer przechowuje
wiadomo a do momentu, gdy ytkownik si zaloguje i j pobierze.
Wa niejsze w aciwo ci i metody komponent@ildPOP3:

Obje: x|

POP3Klient TIdPOR3 _*I
Froperties | Events |

ASCIIFilter falze
BoundIP
Hosgt

Intercept
InterceptE nablé falze

MHame POP3klient

Fazsword

Port 110

RecyBufferSize 32768

SendBufferSize 32768
Saockslnfa [TSockslnka)

Tag 0

UzeM agle tiue

Uzerld |
Rysunek 5W a ciwo ci komponentu TIdPOP3

TIdPOP3->Host - okre la adres serwera

TIdPOP3->Password- okre la has o

TIdPOP3->Port - okre la port, na ktérym program tzie czy si z serwerem
TIdPOP3->Userld — okrela login u ytkownika.

o O O o

function TIdPOP3->Connected: boolean okre la czy nawizano po czenie
procedure TIdPOP3->Connect- probuje nawiza po czenie z serwerem
function TIdPOP3->CheckMessages: longint zwraca liczb wiadomoci w skrzynce

procedure TIdPOP3->Disconnect ko czy po czenie z serwerem.

o O O O O

function TIdPOP3->Retrieve(const MsgNum: Integer; AMsg: TidMessage): Boolean

— pobiera wiadomo o wskazanym indeksie i umieszcza w zmiennej AMsg

Po wykonaniu powyszej listy czynncaci nale y uruchomi program i sprawdzijego dzia anie. Wyght
formularza powinien byzbli ony do formularza zamieszczonegoRysunku 6
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Rysunek 6:Projektowanie formularza umiéwiaj cego odbidr poczty.
3. Programowanie elementéw aplikacji umoliwiaj cej odbiér poczty z serwera..

1. Jako pierwsznale y napisa funkcj , ktéra b dzie ustawia a parametry pozenia:

void __fastcall TForm1::ustaw()

POP3Klient->Host = SerwerEdit->Text;
POP3Klient->Port=StrTolnt(PortEdit->Text);
POP3Klient->Userld = KontoEdit->Text;
POP3Klient->Password = HasloEdit->Text;

}

W funkcji tej realizujemy kolejno operacje:
0 ustawienie adresu IP/nazwy serwera
0 ustawienie numeru portu
0 ustawienie nazwy ytkownika
0 ustawienie has a ytkownika

2. W funkcji obs ugi zdarzenia polegaggo na nacni ciu przyciskuSprawdBtn wprowadzi
nast puj cy kod:

void __fastcall TForm1::SprawdzBtnClick(TObject *Sender)

int iloscWiad;
ustaw();

if(! POP3Klient->Connected())
{

try

{

StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - zestawianie po czenia...";

POP3KlIient->Connect();
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StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - po czony";

catch (Exception &e)

Beep();
StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - b dpo czenia";
ShowMessage("B dpo czenia z serwerem "+ POP3Klient->Host);

}

}
if(POP3Klient->Connected())
iloscWiad=POP3Klient->CheckMessages();

POP3KIlient->Disconnect();
StatusBar->SimpleText="Roz czony",

if(iloscWiad)

ShowMessage("W Twojej skrzynce jest "+IntToStr(iloscWiad)+" wiadomosci");
else ShowMessage("'Brak wiadomosci w skrzynce");

W funkcji tej sprawdzana jest zawarteskrzynki pocztowej. Prébujemy pazy si z serwerem,
pobieramy liczb wiadomoci oczekujcych oraz roz czmy si.

W funkcji obs ugi zdarzenia polegagpgo na nachi ciu przyciskuPobierzBtrwprowadzi
nast puj cy kod:
void __fastcall TForm1::PobierzBtnClick(TObject *Sender)

int iloscWiad, iloscZal,zalaczniki;
TListltem *Listltem;

IdWiadomosci->Clear();
ustaw();

if(! POP3Klient->Connected())

{
try
{

StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - zestawianie po czenia...";

POP3Klient->Connect();
StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - po czony";

catch (Exception &e)

Beep();
StatusBar->SimpleText="Odbieranie poczty - b dpo czenia®
ShowMessage("B dpo czenia z serwerem "+ POP3Klient->Host);
}
}
if(POP3Klient->Connected())
{

iloscWiad=POP3KIlient->CheckMessages();
ListaWiadomosci->ltems->Clear();

for(int i=1; i<=iloscWiad; i++)

IdWiadomosci = new TldMessage(ListaWiadomosci);
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POP3Klient->Retrieve(i,ldWiadomosci);

iloscZal = IdWiadomosci->MessageParts->Count;

Listitem = ListaWiadomosci->ltems->Add();

Listitem->Caption = IdWiadomosci->From->Address;

Listitem->Subltems->Add(ldWiadomosci->Subject);

Listitem->Subltems->Add(ldWiadomosci->Date.DateTimeString());

zalaczniki=0;

for(int j=0; j<iloscZal;j++)

if(ldwiadomosci->MessageParts->Items][j]->DisplayName=="TIdAttachment")

zalaczniki++;

Listltem->Subltems->Add(IntToStr(zalaczniki));

Listltem->Data = IdWiadomosci;

}

POP3Klient->Disconnect();
StatusBar->SimpleText="Roz czony";

}
}

Funkcja ta pobiera wiadoma z serwera i zapantuje je.

W funkcji obs ugiOnSelectltenkomponentilListaWiadomoscivprowadzi nastpuj cy kod:

void __ fastcall TForm1::ListaWiadomosciSelectltem(T Object *Sender,
TListltem *Item, bool Selected)
{

WiadomoscMemo->Lines->Clear();
if(Selected && Item)

ZalacznikListBox->Clear();
IdWiadomosci = (TldMessage*)ltem->Data;

for(int i=0;i<ldWiadomosci->MessageParts->C ount;i++)
if(ldWiadomosci->MessageParts->ltemsi] ->DisplayName=="TIldText")
TldText *IdText = (TIdText*)ldWiadom osci->MessageParts-
>|tems]i];
WiadomoscMemo->Lines->AddStrings(ldT ext->Body);
}

if(ldWiadomosci->MessageParts->ltemsi] -
>DisplayName=="TIdAttachment")

TIdAttachment *zal = (TIdAttachment*) IdWiadomosci->MessageParts-
>|tems]i];
ZalacznikListBox->Items->Add(zal->Fil eName);

}
}

1

Funkcja ta bdzie wy wietla a tekst wiadomai.
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5. W funkcji obs ugi zdarzeni@nCanClos&komponentibaveDialogwprowadzi nastpuj cy
kod:

void __fastcall TForm1::SaveDialog1CanClose(TObject *Sender,
bool &CanClose)

L
int j=0;
for(int i=0;i<ldWiadomosci->MessageParts->Count;i++)
if(ldWiadomosci->MessageParts->ItemsJi]->DisplayName=="TIdAttachment")
TIdAttachment *zal = (TIdAttachment*)ldWiadomosci->MessageParts-
>|temsi];

if(ZalacznikListBox->ItemIndex==j) zal->SaveToFile(SaveDialog1-
>FileName);

6. W funkcji obs ugi zdarzenia polegaggo na nacni ciu przyciskuZapisz wprowadzi
nast puj cy kod:

void __fastcall TForm1::ZapiszBtnClick(TObject *Sender)
if(ZalacznikListBox->ItemIndex!=-1)

SaveDialogl->FileName=ZalacznikListBox->ltems->Strings[ZalacznikListBox-
>|temIndex];
SaveDialogl->Execute();

}
}

7. W funkcji obs ugi zdarzenia polegapgo na nacni ciu przyciskuRoz czwprowadzi
nast puj cy kod:

void __ fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sende r
{

if(POP3Klient->Connected())

POP3KIient->Disconnect();
StatusBar->SimpleText="Roz czony";

}
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4. Projektowanie formularza umo liwiaj cego wysy anie poczty.
1. Przejd na zak adk Wy ljj.
2. Umie na formularzu naspuj ce komponenty:

Sze poél typu TEdit z zak adki Standard. Nazwij je odpowiednioSerwerEdit2
KontoEdit2 PortEdit2, DoEdit, TematEdit oraz Nadawca Edi¥yzeruj ich w aciwo ci
Texta dlaPortEdit wpisz 25, ktory jest standardowym numerem portu

Jedno pole edycyjne typliMaskEdit z zak adkiAdditional . Nazwij je HasloEdit2 Tu
b dziesz wpisywa has o potrzebne do zalogowanianaiserwer poczty. We w@wo
PasswordChawpisz*. Wyczy waciwo Text.

Osiem etykietTLabel z zak adki Standard. Etykiety bd miay za zadanie jedynie
opisywa odpowiadajce im pola edycyjne. Zmieodpowiednio ich w aiwo ci Caption
naSerwer Konto, Port, Has o, Do, Temat, NadawoaazTre wiadomoci.

Siedem komponentéWShape z etykiety Additional. B d to dodatki do etykiet w celu
poprawienia efektow wizualnych. Ustaw ich kolor jak na rysunku nr 8.

Dwa przyciskiTButton z zak adkiStandard. Nazwij je WyslijBtn oraz LadujBtn Zmie
ich w a ciwo ci CaptionnaWy lij orazZa cznik.

Pi  komponentowl GroupBox z zak adkiStandard. B d to dodatki w celu poprawienia
efektow wizualnych. Ustaw ich w @wo ci Captionjak na rysunku nr 8.

KomponenfTMemo z zak adkiStandard. Nazwij goTrescMemoWybieraj ¢ w a ciwo
Lineswyczy jego pole. Ustaw w @iwo ScrollBarsnassVertical.

Komponent TListBox z zak adki Standard. Nazwij go Zalacznik2ListBox Tu bd
wy wietlane za czniki do czone do wysy anej wiadoma.

KomponentT StatusBar z zak adkiwin32. Nazwij goStatusBar2Jest to pasek statusowy.
Pasek statusowy zostanie automatycznie ulokowany wrdnej kraw dzi formularza.

KomponentTOpenDialog z zak adkiDialogs. Umo liwi on ustali nazw pliku, w ktory
zostanie dodany do wiadonm jako za cznik.

KomponenfTIdSMTP z zak adkindyClients. Nazwij goSMTPKIlient Komponent ten
realizuje wysy anie poczty elektronicznej w protokole SMTP. Protoké tég j@snie
u ywany do przenoszenia poczty elektroniczne,j.



Wa niejsze w aciwo ci i metody komponentiildSMTP :
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x|
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TIdSMTP -]
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WETN
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Sockzlnfo [TSackszlnfal
Tag 1]
I1zeM agle frue

| Userd |
Rysunek 7W a ciwo ci komponentu TIASMTP

TIdSMTP-> AuthenticationType - ustawienie trybu authentifikacji
TIdSMTP->Host - okre la adres serwera

TIdSMTP->Password- w a ciwo przechowujca has o

TIASMTP->Port - okre la port, na ktdrym program dzie czy si z serwerem

©O O O o o

TIdSMTP->Userld - w tej w aciwo ci zawarty jest login wtkownika.

function TIdASMTP->Connected: boolean- okre la czy nawizano po czenie
procedure TIASMTP->Connect- probuje nawiza po czenie z serwerem
procedure TIASMTP->Send(AMsg: TIdMessage)longint- wysy a wiadomo

o O O o

procedure TIASMTP->Disconnect- ko czy po czenie z serwerem.

Po wykonaniu powyszej listy czynnaci nale y uruchomi program i sprawdzijego dzia anie. Wyght
formularza powinien byzbli ony do formularza zamieszczonegoRysunku 8
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Rysunek 8:Projektowanie formularza umiéwiaj cego wysy anie poczty.

5. Programowanie elementéw aplikacji umoliwiaj cej odbiér poczty z serwera..

1. Jako pierwsznale y napisa funkcj , ktéra b dzie ustawia a parametry pozenia:

void __fastcall TForm1::ustawSMTP()

SMTPKIlient->Host = SerwerEdit2->Text;
SMTPKIient->Port=StrTolnt(PortEdit2->Text);
SMTPKIlient->Userld = KontoEdit2->Text;
SMTPKIlient->Password = HasloEdit2->Text;
SMTPKIlient->AuthenticationType = atLogin;

}

W funkcji tej realizujemy kolejno operacje:
0 ustawienie adresu IP/nazwy serwera

ustawienie numeru portu

ustawienie nazwy tkownika

ustawienie has a ytkownika

ustawienie trybu authentifikaciji

(ool lNe]

2. W funkcji obs ugi zdarzenia polegapgo na nacni ciu przyciskuWyslijBtnwprowadzi
nast puj cy kod:

void __fastcall TForm1::WyslijBtnClick(TObject *Sender)
IdWiadomosci->Clear();
ustawSMTP();

if(! SMTPKIient->Connected())
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{
try

StatusBar2->SimpleText="Zestawienie po czenia z serwerem...";

SMTPKIlient->Connect();
StatusBar2->SimpleText="Po czony..."

catch (Exception &e)

Beep();

ShowMessage("B dpo czenia z serwerem "+ SMTPKIlient->Host);

StatusBar2->SimpleText="B dpo czenia z serwerem "+ SMTPKIlient->Host;
}

}

if(SMTPKIlient->Connected())

IdWiadomosci->From->Text = NadawcaEdit->Text;
IdWiadomosci->Subject = TematEdit->Text;
IdWiadomosci->Recipients->EMailAddresses = DoEdit->Text;
IdWiadomosci->Body->Text = TrescMemo->Lines->Text;

for(int i=1;i<=Zalacznik2ListBox->ltems->Count;i++)
TIdAttachment(ldWiadomosci->MessageParts, Zalacznik2ListBox->ltems->Strings[i-1]);

IdWiadomosci->ContentType = "text/plain”;
ldWiadomosci->CharSet = "charset=is0-8859-1";

StatusBar2->SimpleText = "Wysy anie wiadomo ci.."
try
{

SMTPKIlient->Send(ldWiadomosci);

StatusBar2->SimpleText = "Wiadomo wys ana";
IdWiadomosci->Clear();

NadawcaEdit->Clear();
TematEdit->Clear();
DoEdit->Clear();
TrescMemo->Clear();
Zalacznik2ListBox->Clear();

SMTPKIlient->Disconnect();
StatusBar2->SimpleText="Roz czony";

ShowMessage("Wiadomo wys ana");

catch (Exception &e)

{
Beep();
ShowMessage("B d przy wysy aniu wiadomo ci");
StatusBar2->SimpleText = "B d przy wysy aniu wiadomo ci
IdWiadomosci->Clear();
}
}

3. W funkcji obs ugi zdarzenia polegapgo na nacni ciu przyciskuLadujBtnwprowadzi nastpuj cy
kod:

void __fastcall TForm1::LadujBtnClick(TObject *Sender)

OpenDialogl->Execute();
Zalacznik2ListBox->ltems->Add(OpenDialog1->FileName);

}



